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Projekt Comenius aneb princ Bajaja odcestoval az do Turecka

And they lived happily ever after — European tales and legends
A zili $tastné, dokud neumfeli — evropské pohadky a legendy

Zacalo to vse v srpnu 2012. Zapojeni do COMENIA se rozjelo v plném proudu. Nasledujici mésice nas ¢ekala
prace na jednotlivych zadanich tohoto mezinarodniho projektu. Jiz v zafi se na vytvoreném blogu
predstavily zucastnéné 3koly - z Némecka, Anglie, Turecka, Spanélska, Italie, Bulharska, Polska
a samoziejmé nase Skola — Zakladni skola a matefska skola Hranice, Struhlovsko, ptispévkova organizace.
Hlavni fijnovy ukol znél: Vytvofit soutéZni logo! Logo, které by odrazelo spolecné téma projektu.
V hodinach informatiky vznikaly rGzné navrhy, vSechny nécim napadité a origindlni. Mnohem tézsi se
ukazalo vybrat pouha tfi loga, kterd by se utkala s ndvrhy ostatnich statd. Av listopadu? Pohadka!

Premyslelo se, jakou a jak vybrat narodni pohadku a k ni vytvofit manasky, kdyz jiz v prosinci nas ¢eka prvni
spolecné setkani v némeckém Frankfurtu. Jak vyresit zapeklitou otazku? Pomohli ndm nasi Zaci. Povidanim
o oblibenych pohadkach jsme ziskali povédomi o tom, jaké pohadky maji déti rady. Jaké bylo milé
prekvapeni, kdyZz mezi vSemi témi Krtecky, Hurvinky, Pokémony, Winx a dalsimi tituly, které déti jmenovaly
a o kterych slySime dnes a denné, kdy vznikd plno pohadek novych, modernich, autorskych, se obijevil
ryze €esky titul. Princeznu se zlatou hvézdou na €ele, Py$nou princeznu, S Eerty nejsou Zerty aneb Certlv
Svagr Ci Prince Bajaju? Co vybrat? Co bude zajimavé vytvarné zpracovat, ktery hrdina by podstoupil dlouhou
cestu za Stéstim a byl by poutavym i za hranicemi s malym h? Vybrano. Zvolili jsme Prince Bajaju. A vérte,
Princ Bajaja byl pro zaky nécim novym, i kdyz patti mezi ceskou klasiku, publikovan byl v roce 1847 v knizce
Narodni bachorky a povésti a v roce 1971 podle ni natodil rezisér Antonin Kachlik stejnojmenny film. Jednu
skupinu Zaka cekal tézky ukol. Vytvofit scénar k této pohadce. Inspirace dvéma tisténymi podobami
pohadky i verze filmova napomohla ke vzniku scénare, vystavéného na dialozich a jednoduchych obrazech.
A rychle k vybrané pohadce vytvorit manasky a ilustrace pro tisténou podobu scénare. V hodinach vytvarné
vychovy vykouzlily Sikovné prsty nasich zakyn plvabné manasky pohadkovych hrdind. Daly do jejich
vytvoreni tolik své fantazie, az nam vSem bylo lito, Ze se s manaskem princezny, Bajaji, krdle, draka a konika
musime rozloucit. Jesté rychle prelozZit scénar do anglictiny, doplnit povedenymi tisky suché jehly a Sup se
vsim do ,,boxu”. Jesté néjaky ten vanocni darek a hura do Frankfurtu.

V prosinci se setkaly viechny zainteresované $koly osobné. Ctyfi pfijemné dny na pddé némecké
mezinarodni Skoly, kouzlo vanoc¢niho Frankfurtu a zjisténi, Ze nase nékolikamésicni usili se setkalo s velkym
ohlasem. Veskera obava z nas najednou spadla. A volba ceské pohadky? Nebyla Spatna. Také Némci sahli po
klasice, volili pohadky od svych bratfi GrimmU. To nejdalezitéjsi, proc se celé setkani konalo? Dohodnout se
na spolecnych krocich, na naplnéni dalSich krokd projektu, na navazani kamaradstvi pres e-maily ¢i psani
dopist. Jak dal poznavat narodni pohadky a povésti, jak dal predavat krabice s loutkami. Uz vime, Ze ta
nase Ceska — struhlovacka — putovala do Turecka a pak postou dal poputuje do dalSich statl. A snad se s ni
v Cervnu 2014, kdy ma vse oficialné skoncit, zase shledame.

Tento projekt je realizovan za finan¢ni podpory Evropské unie.
Za obsah sdéleni odpovida vylucné autor. Sdéleni nereprezentuji nazory Evropské komise a Evropska
komise neodpovida za poufZiti informaci, jeZ jsou jejich obsahem.
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